KUBB

Kubb hra je urcena pro 2 az 20 hracl vsech vékovych kategoriich. Kubb
hra se hraje se venku na plose nejlépe o velikosti 5 x 8 metru, ale
velikost mize byt vétsi i mensi podle toho, jak moc je hrac zkuseny.
Hraci plocha by méla byt pomérné hladka a plochd. Doporucuje se hrat
na traveé, ale také stérkové ¢i kamenné plochy nebo snih také postaci.

Hradc¢i jsou rozdéleni do dvou tym0 a postavi se za zakladni linii
sluzebnik. Cilem hry je hazenim kolikd shodit sluzebniky (Kubbs)
druhého tymu. Kdyz jsou vsSichni sluzebnici shozeni, je na redé shodit
krale. Tym, kterému se podari toto udélat co nejdrive vyhrava.

Tym A si rozdéli koliky mezi sebe a snazi se srazit zakladni linii
sluzebnikd tymu B. Kdyz tym A dohazi, je na radé, aby tym B nahdzel
srazené sluzebniky na polovinu hristé tymu A. Sluzebnici se postavi na
misto, kam dopadly na strané tymu A. Pokud se sluzebnik hodi mimo
hristé, tym B hazi znovu. Po dvou nepodarenych Sancich tym A mdlze
postavit sluzebniky hozené mimo hristé, tam kam se jim zlibi (nejlépe za
krale). Ted' je na fadé s hazenim kolikl tym B. Tym B musi nejdrive
shodit sluzebniky, které jsou pred zakladni linii, nez za¢ne hazet na
sluzebniky v zakladni linii. Hra takto pokracuje mezi dvéma tymy. Pokud
se tymu nepodari srazit vsechny sluzebniky na druhé strané, opacny tym
ma moznost pristé hazet z imaginarni zakladni linie ktera je vyznacena
sluzebnikem, ktery je nejblize k poloviné hristé druhého tymu. Krale lze
srazit pouze od zakladni linie.

PAMATUJTE: kolik se drzi v ruce za jeden konec a nikdy ve stredu.
Kolikem se hazi vzdy rovné, nikoliv vrchem ¢i spodem
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HRA OBSAHUJE:

1 kral

10 sluzebnik

6 kolik na hazeni

4 koncové tyce — témi se oznacuje zakladni linie

JAK HRU POSTAVIT

Nejprve se zapichnou koncové tyce, které oznacuji zdkladni linii. Na
zakladni linii by ty¢e méli byt od sebe 5 metl daleko a mezi né jsou
postaveni sluzebnici. Vzdalenost mezi zadkladnimi liniemi obou tym{ by
méla byt 8 metrd. Kral se postavi do stiedu hraciho pole.
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